Laporan Aktiviti

MAKLUMAT
Nama acara / Literasi Digital — Klik Dengan Bijak o
program E-Pembelajaran — Permainan Online
Tarikh: 29hb April 2017
Tarikh & Masa n/a
Masa: 9:00 pagi hingga 12:00 tengahatri
. Bilik Latihan, Pusat Internet 1Malaysia FELDA Bukit Aping Barat,
Lokasi o . n/a
Kota Tinggi, Johor Darul Ta’zim.
1. Memenuhi arahan daripada pihak MCMC, TM, dan MSD.
2. Meningkatkan kemahiran menggunakan komputer.
Tujuan 3. Meningkatkan kemahiran menggunakan internet. n/a
4. Meningkatkan kesedaran melayari internet dengan selamat.
5. Menarik minat pelajar untuk menggunakan teknologi ICT.
Bil. Nama No. Kad
Pengenalan
1 | M Amin Aiman bin Azlie 050102010353
2 | Mohamad Haikal bin Hamdi 090429011493
3 'IXIZulrammad Aiman Faghrul bin Nor 040123040181
Butiran Peserta . . n/a
4 E/I;rtiw(?mmad Farish bin Md Kamal 040530010131
5 Muhgmmad Nurhazeeq Izwan bin 061121010109
Nordin
6 | Nur Khairul Iman bin Hamat 040701101199
7 | Nurul Nabila Huda binti Khairul Anuar 000526011442
1. Fokus kelas adalah meningkatkan kesedaran melayari internet
dengan selamat melalui permainan pendidikan.
Butlr-putlr 2. Nama permainan pendidikan adalah Quizizz, sebuah
berkaitan dengan , e . n/a
S permainan yang berkonsepkan kuiz interaktif.
aktiviti
3. Setiap peserta perlu menyelesaikan soalan-soalan Kkuiz
tersebut dan ulasan soalan akan terpapar diakhir kuiz.
Kebaikan / 1. Meningkatkan kemahiran peserta menggunakan komputer. n/a
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2. Meningkatkan kemahiran peserta menggunakan internet.
3. Mengisi masa lapang dengan aktiviti berfaedah.

4. Menggunakan kemudahan yang telah disediakan dengan

NOTA

efektif.
Nama VIP n/a n/a
Nama tetamu
daripada VIP n/a n/a
Pelgkganaan 1. Permainan pendidikan atas talian. n/a
aktiviti utama
Aktiviti Sokongan n/a n/a
Peserta Lain n/a n/a
Keterangan n/a

gambar
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3. Para peserta.
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Terjemahan n/a n/a

Dokumen

Sokongan n/a n/a




